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9:30 am Inauguración del evento

10:00 am
“La creatividad y la  intención  en la Imagen Pro-
fesional.” Charla por Luzi Pedroza.
La actitud, la  apariencia física y las habilidades 
de comunicación tanto verbales como no verba-
les, son elementos que deben estar alineados 
para proyectar una Imagen Profesional, de aquí 
surge la importancia de diseñarla  con conscien-
cia, intención y creatividad.

11:00 am "El poder de los medios digitales en el impulso de 
tu carrera profesional"por María José Mieles Ve-
lásquez. Sensibilizar a profesionales sobre la re-
levancia de las plataformas digitales en su posi-
cionamiento y diferenciación dentro del ámbito 
laboral.

3:00 pm
“Diseño de Prototipos de Aplicaciones Móvi-
les” Este taller está dirigido a estudiantes uni-
versitarios interesados en aprender a crear 
prototipos de aplicaciones móviles. por David 
de Jesús Gutiérrez Reyes, Diseñador UI Senior 

3:00 pm Producción audiovisual por Gamma Tejeda 
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Constancia de asistencia al taller


